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Agenda

A Tag 1: Einfihrung und Grundlagen von C#
A Ubung:

A Tag 2: Programmstrukturen

A Ubung:

A Tag 3: Objekte und Klassen

A Ubung:

A Tag 4: Windows Forms und WPF

A Ubung:

A Tag 5: weitere Eigenschaften von C#
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Tag 3

D bjekte und Klassen
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Klassen

A Einkapselung von Daten und Methoden in einer Klassenstruktur

public class Outer
{
protected class InnerFirst
{
/[Variablen und Methoden
}
protected class InnerSecond
{
/[Variablen und Methoden
}
é
}
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Klassen

A Zugriffsmodifizierer fur Variablen und Methoden

private (default) private Zugriff nur innerhalb der Klasse mdglich

protected - Zugriff innerhalb der Klasse und Unterklasen
moglich

internal package (default) Zugriff innerhalb derselben Assembly / Package
maoglich

protected internal protected Zugriff innerhalb derselben Assembly / Package
und Unterklassen maglich

public public Zugriff von tberall moglich

A Java: private - package p=—————» protected p=———> public

protected
A C#: private < > protected internal > public
internal
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A Zugriffsmodifizierer fiir Klassen

private (default) private Eingebettete Klassen stehen nur umgebender
Klasse zur Verfliigung

protected - Eingebettete Klassen stehen der umgebenden
Klasse und deren Unterklassen zur Verfiigung

internal package (default) Klassen stehen der Assembly / Package zur
Verfligung

protected internal protected Klassen stehen der Assembly / Package und der
Unterklassen zur Verfigung

public public Klassen stehen frei zur Verfligung

sealed final Klassen, von denen keine Unterklassen gebildet

werden konnen

abstract abstract Abstrakte Klassen, von denen keine Exemplare
erzeugt werden konnen (nicht erlaubt mit sealed)

Microsoft Student Partners




A StandardmaRig werden Parameter per Call-by-Value ibergeben

public class Foo
{
public void Modify( int n)
{
n=1, /larbeitet auf lokaler Kopie
}
}
int x=100;
Foo foo = new Foo();
foo.Modify (X );
System.Console.WriteLine (x); //100
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Methodenparameter

A Ruckgabe uiber nicht initialisierte Verweise moglich

public class Foo{

public void Repeat5( int

n, out int []result)

foo.Repeat5(10, out
foreach (int 1inXx)
System.Console.Write

X);

{
result = new int [5];
for (int i=0; I<5; i++)
resultfi] = n;
}
}
int [] x; //nicht initialisiert
Foo foo = new Foo();

i+

"): //10 10 10 10 10
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A Parameteriibergabe per Call-by-Reference méglich

public class Foo
{
public void Modify( ref int n)
{
n=1, /larbeitet auf dem Original
}
}
int x=100;
Foo foo = new Foo();
foo.Modify (ref Xx);
System.Console.WriteLine (x); /1

A ref-Parameter muss initialisiert sein, sonst Compilerfehler!
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Objekte
A Objekt-Konstruktion mittels new-Operator
Foo f1, //Verweis erzeugen
fl= new Foo(); //Objekt erzeugen
Foof2=  new Foo(); //Verweis und Objekt erzeugen

A Konstruktorketten

public class Point{
public int Xx,v;
/[Dieser Konstruktor ruft den zweiten auf
public  Point() :this (0,0) ({}
public Point( int x, int y){
this.x = X;
this.y =Yy,
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Objekte
A Objekt-Destruktoren zur manuellen Speicherfreigabe

~Point()

{

//hier folgt die Bereinigung
}

A Mit Destruktoren kann die Speicherverwaltung manuell
durchgefuhrt werden

A'In den meisten Féllen, reicht die automatische Garbage
Collection aber aus

A Fur mehr Informationen siehe Methoden

A Finalize(), Dispose() und Close()
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Vererbung

A : anstatt extends (Mehrfachvererbung nicht méglich)

public class Fahrzeug

{

public class Auto : Fahrzeug

{

public class Fahrrad : Fahrzeug
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