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ÁTag 1: Einführung und Grundlagen von C#

ÁÜbung:

ÁTag 2: Programmstrukturen

ÁÜbung:

ÁTag 3: Objekte und Klassen

ÁÜbung:

ÁTag 4: Windows Forms und WPF

ÁÜbung:

ÁTag 5: weitere Eigenschaften von C#





ÁHeute: weg von den Konsolenanwendungen, hin zur Erstellung 

von GUIs mit Windows Forms oder WPF (Windows Presentation 

Foundation)

ÁIn Java meist mit AWT oder Swing

ÁWindows Forms ist vergleichbar mit Swing, jedoch nicht 

plattformunabhängig

ÁDie meisten verwendeten Klassen befinden sich in 

System.Windows.Forms


