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ÁVisual Studio

ÁC#

ÁXML

ÁFlash

ÁGrafikdesign

ÁSpieleprogrammierung



Áneue Programmierschnittstelle (API) für 

Windows zur Erstellung von User 

Interfaces (UI)

ÁBestandteil des .NET Framework 3.0

ÁErmöglicht mehr visuelle Effekte und 

Gestaltungsmöglichkeiten

ÁSetzt auf DirectX auf, Rendering von 

Grafikkarte wenn möglich

Ásoll das Win32-API nach und nach ablösen

ÁNeue Markup-Sprache: XAML

ÁIntegration in Tools: Visual Studio 2008, 

Expression Blend


