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Aufgabe 1

Ein Fliesenleger mochte die Anzahl der Fliesen berechnen, die fiir eine Umrandung
bendétigt werden.

Eingabe: Lénge und Breite der zu umrandenden Fléche als Vielfaches der Flie-
senkantenlénge.

Ausgabe: Anzahl der Fliesen fiir die Umrandung.
Programmieren Sie diese Aufgabe in Java.
Aufgabe 2

Programmieren Sie den Algorithmus von Euklid zur Berechnung des grofiten ge-
meinsamen Teilers in Java.

Aufgabe 3

Programmieren Sie die Fakultétsfunktion in Java.



