
Algorithmen und Programmierung III WS 05/06

Musterlösung 6 

Aufgabe 1 (Vererbung) 

Hier die zentralen Punkt der Lösung: 
• Es existiert eine Klasse Bank, welche die Konten, Filialen und das 

Protokoll verwaltet. 
• Die Klasse Filiale wiederum verwaltet Kassen, Beratungsschalter, 

Geldautomaten und Kunden. 
• Kassen, Beratungsschalter und Geldautomaten werden abgeleitet von der 

Klasse AbstrakterSchalter, welche gemeinsame Fähigkeiten kapselt. Der 
Unterschied zwischen einem Beratungsschalter auf der einen und Kassen 
und Geldautomaten auf der anderen Seite liegt in der gemeinsamen 
Schlange aller Beratungsschalter. Diese gemeinsame Schlange wird als 
Attribut in der Klasse Filiale gehalten. 

• Die Klassen Kasse und Geldautomat unterscheiden sich dann nur noch im 
Konstruktor und der Methode bearbeite(). 

Sie finden die Jar-Datei unter: 
http://www.inf.fu-berlin.de/lehre/WS05/ALP3/loesungen/U6.A1.jar
(entpacken und den Testfall U6.A1.Test mittels JUnit ausführen) 
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Aufgabe 2 (Vergleichen) 
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