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Aufgabe 1-1: (Softwarepraktikum)

Sie erinnern sich bestimmt noch an Ihr Softwarepraktikum oder ein anderes Softwareprojekt,
bei dem Sie im Team ein Stuck Software geschrieben und vorgefuhrt haben.

1. Welche drei Dinge wiirden Sie persénlich bei einem erneuten, ahnlich organisierten
Softwarepraktikum anders machen? Was wirden Sie hingegen beibehalten wollen, weil es sich
bewéahrt hat?

2. Was halten Sie aufgrund lhrer Erfahrungen fir die drei wichtigsten Themen der
Softwaretechnik und warum? Bei welchen Themen der Softwaretechnik ist Ihnen am
unklarsten, wie man es richtig, professionell und gut macht?

Aufgabe 1-2: (Zielkonflikte in der Softwareentwicklung)

Eine Softwareentwicklung gilt als erfolgreich, wenn

die Kosten niedrig waren

der Zeitaufwand bis zur Fertigstellung gering war

die Qualitat der Software hoch ist und

der Umfang der Software (also die Summe ihrer Funktionen) grol} ist

1. Sind alle vier Ziele gleichermalRen erreichbar? Was passiert, wenn man eines der Ziele (z.B.
die Qualitat) versucht zu optimieren?

2. Nennen Sie jeweils ein Beispiel fur Software, wo eines der Ziele den Vorrang haben sollte.

3. Die meisten Kosten bei der Softwareentwicklung entstehen durch die Léhne der
Softwareentwickler. Die Kosten steigen also vor allem mit der Anzahl der Entwickler.
Untersuchen Sie das Verhaltnis zwischen Kosten und Zeitaufwand bei einem
Softwareprojekt genauer. Nehmen Sie dazu an, ein Softwareentwickler wirde fiur eine
Software mit definiertem Umfang und Qualitét 1 Jahr Entwicklungszeit bendtigen. Wie lange
werden zwei, funf und hundertfinfzig Entwickler benétigen? Begrunden Sie ihre Antworten.



