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Auf diesem Übungsblatt wollen wir uns mit Prozessen in konkreten Open Source 
Projekten beschäftigen. 
 
Aufgabe 5-1: (Einreichen des entwickelten JabRef-Features) 
In Übungsblatt 4 haben Sie für das Open Source Projekt JabRef ein Feature entwickelt. 
Bieten Sie dieses nun dem Projekt an. Gehen Sie dabei wie folgt vor: 

• Versichern Sie sich, dass Sie das Feature fertig entwickelt haben (bzw. stellen Sie 
die Entwicklung fertig). Da Sie testgetrieben entwickelt haben, sollten sie auch 
hinreichend viele Testfälle besitzen. 

• Erstellen Sie einen Patch, den Sie dem Projekt einreichen wollen (führen Sie 
hierzu vorher einen CVS-Update durch) 

• Schreiben Sie eine kurzen englischen Text, in dem Sie das von Ihnen 
implementierte Feature beschreiben (RequestID, Funktionsbeschreibung, 
wichtigste Teile des API, Testbeschreibung) 

• Überlegen Sie sich, wie und an wen Sie das Feature einreichen wollen. Macht 
JabRef Aussagen dazu? Wo? 

• Reichen Sie das Feature (Anschreiben inkl. Beschreibung + Patch) ein.  
• Schildern Sie in der nächsten Übung die gemachten Erfahrungen. Damit 

Sie dies tun können, sollten Sie Ihr Feature auf jeden Fall frühzeitig (Dienstag 
oder Mittwoch) einreichen. 

 
Aufgabe 5-2: (Ein Open Source Projekt erkunden) 
Mit dieser Aufgabe sollen Sie sich einen Überblick über die Struktur und den Prozess 
eines weiteren (bisher nicht in der Vorlesung oder der Übung behandelten) OSS-Projekt 
verschaffen. Suchen Sie sich hierzu ein Projekt, welches folgende Mindestanforderungen 
erfüllt: Aktiv in den letzten 2 Monate, mehr als 2 Entwickler, in einer 
Programmiersprache, die von Ihnen beherrscht wird, öffentliche Mailingliste, Bugtracker 
und Versionsverwaltung vorhanden und vom Thema her für Sie interessant. 
Erstellen Sie eine kurze Präsentation (PowerPoint oder ähnliches) zur 
Vorstellung in der Übung, welche die folgenden Punkte und Fragestellungen behandelt 
(Vorsicht: Es wird nicht immer leicht sein, Antworten zu finden!): 

• Worum geht es bei dem Projekt? 
• Seit wann existiert das Projekt? 
• Wie viel Mitglieder hat das Projekt? 
• Wie lassen sich die Mitglieder charakterisieren? 
• Wer leitet das Projekt und wie wird Führung ausgeübt? 
• Wie wird man Mitglied des Projektes? 
• Welche Kommunikation findet zwischen den Projektteilnehmern und den 

Benutzern statt? 
• Welche Kommunikationskanäle werden benutzt? 
• Gibt es Informationen zu Entwicklungsstilen (z.B. Codierrichtlinien) oder 

bevorzugten Werkzeugen? 
• Woran wird in den letzten Monaten gearbeitet (CVS logs) und was war der 

Schwerpunkt des letzten Releases? 
• Gab es in den letzten Monaten Veränderungen in der Zusammensetzung des 

Teams? Kam jemand dazu oder hat jemand aufgehört? Sind Gründe hierfür 
ersichtlich? 

• Welche Fehler/Bugs traten in letzter Zeit auf? Wurden diese behoben? Wenn ja, 
wie schnell? Wenn nein, können Sie erkennen wieso? 

• Optional: Ermitteln bzw. erstellen Sie dann folgende Kennzahlen und Grafiken 
und bereiten Sie eine kurze Präsentation dieser vor: 

o Lines of Code über die Zeit 

 1 



 2 

o Aktive Teilnehmer auf der Mailingliste 
o Anzahl der Bugreports im letzten Monat 
o Verhältnis der offenen zu geschlossenen Bugreports 
o Verkehr auf der Mailingliste/Mails pro Monat 

• Charakterisieren Sie abschließend den Entwicklungsprozess, den Releaseprozess 
und den Qualitätssicherungsprozess des Projektes kurz.  

 


